2. 3D modeliranje povrSinama (Surfacing)

PovrSinsko modeliranje kreira 3D objekat iz opisa povrSina, a ne zapremine. Ovdje
spojeni bridovi tvore povrSine. Na primjer, kocka se predstavlja pomoc¢u koordinata
vrhova koji definiraju ivice (bridove), a oni formiraju poligone povrsSina. Ovo je
grani¢na reprezentacija, jer postoji eksplicitna geometrija za definiranje bilo koje
tacke na povrsini kocke. Medutim, nemaju se sli¢ni podaci za definiranje taCaka
unutar 1 izvan kocke. Osim toga, iako je jednostavno izraCunati zapreminu kocke, ona
se ne moze direktno izraCunati iz ovih podataka o granicama. Potrebna je odredena
reorganizacija tih podataka, odnosno potrebne su informacije o topologiji. Dakle,
nema toplogije!
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Sl. 1. Povrsinsko (surface) modeliranje

Puno je manje moguénosti za pojavljivanje nejednoznacnosti, posebno prilikom
vizualizacije, ali su ipak nejednoznacni prostorni poloZaji (jedno tijelo je unutar
drugog). lako izgleda kao da imamo dva tijela, definisano je samo 9 povrSina (kod
kocke 6 1 kod valjka 3).

PovrSinsko modeliranje dovoljno je za vecinu prikaza. Problemi se mogu pojaviti ako
izvodimo presjeke, ili slicne radnje na modelu, poSto su tijela predstavljena
povrSinama tada iznutra "prazna", odnosno kao da nemaju volumen. U ovakvim
slucajevima, ili kada Zelimo izraCunavati odredene fizikalne veliCine tijela, treba
primijeniti solid modeliranje.

PovrSinsko modeliranje kod savremenih CAD programskih paketa sadrzi kako
analiticke, tako 1 interpolirajuce, odnosno aproksimiraju¢e postupke i time pokriva
cijelu lepezu potreba vezanih za razli¢ite proizvodne tehnologije

Povrsinsko modeliranje se primjenjuje za oblikovanje karoserija automobila i
autobusa, brodskih korita, letjelica 1 drugih povrSina sloZzenog oblika.



2.1 Objekti ili tehnike povrSinskog modeliranja

2.1.1 Ravnine

2.1.2 Profilne povrsine — Extrude, Sweep and Revolve Representations

Sl. 2. Translaciona povrsina, izvedena translatornim pomjeranjem u pravcu upravnom
na vodecu krivulju — extrude representation

b)
Sl. 3. Translacione povrSine izvedene
a) sa prostornom vodec¢om krivuljom
b) sa poprecnim presjekom "izvucenim" duz ose simetrije
(sweep representation)
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S1. 4. Rotacione povrSine, dobivene rotacijom profila osnosimetricnog tijela oko ose
simetrije istog

2.1.2 Variational Sweep Representation

S1. 5. Variational Sweep




2.1.3 Prostorne povrsine

Povrsine koje se ne mogu analiticki jednostavno opisati, zasnivaju se na segmentima
povrsina, koje se aproksimiraju, odnosno interpoliraju preko skupa zadanih tacaka ili
krivulja.

prostorne modelirana
krivulj

S1. 8. Modeliranje povrSine pomocu poznatih karakteristi¢nih tataka
(aproksimacione ili interpolacione povrsine)




Napomena:

3D modeliranje povrSinama (Surfacing) kod savremenih 3D modelera
ulazi u prostor solid modeliranja, odnosno kreiranja solid modela,
kada se povrSine '"saSiju'", odnosno kada svojim povrSinama
""zatvore' odredeni prostor.



